Letzte Vorlesung

Themen der letzten Vorlesung:

* XSL: Templates, Anweisungen

* Beispiele fur XSL-Transformationen
* Clientseitige Webprogrammierung
» JavaScript

« Objekt-orientiertes Programmieren in JavaScript

Objekt definieren und instanziieren

function Text(contents){
this.contents = contents;

}

bla = new Text (" Brabbel ");

docunent. write(bl a.contents);

Methoden hinzuftigen

Methoden sind Instanzvariablen, die eine Funktion als Wert haben:

function Text(contents){
this.contents = contents;

}

function TextWite() {
docunment . write(this.contents);

}

bla = new Text (" Brabbel ");
bla.wite = TextWite();

bla.wite();

Moment! Was istt hi s, wenn Text Wite() anstattbl a. wite()
aufgerufen wird?

Globales Objekt

Es gibt ein vordefiniertes globales Objekt

* Alle global definierten Funktionen und Variablen sind Felder des
globalen Objektes

* t hi s zeigt auf das globale Objekt, es sei denn ein Methodenaufruf
wird ausgewertet
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Beispiel: globales Objekt

js> this;

[ obj ect gl obal]

js> brand = "Lada";

Lada

j s> this.brand;

Lada

js> function getBrand() { return this.brand; }
js> function Car(b) { this.brand = b; }

j s> var benz = new Car("Benz");

j s> benz. get Brand = get Brand;

function getBrand() {
return this. brand;

}

j s> benz. get Brand();
Benz

j s> getBrand();

Lada

Nochmal: Methoden hinzufligen

Ein eleganterer Weg Methoden hinzuzufiigen:

function Text(contents) ({

this.contents = contents
this.wite = Text Wite;

function TextWite() {

docunent . write(this.contents);

}
}

 Die Funktion Text Wi t e ist nur im Scope von Text sichtbar

» Text Wi t e kann nur als Methode aufgerufen werden

Geheimnisse...

Was ich nicht Gber Funktionen erzahlt habe:

Funktionen, sind eigentlich auch Objekte und haben Felder und
Methoden.

Noch ein Geheimnis:

Neue Objekte entstehen durch das Kopieren bestehender Objekte.

Prototypen

Das Feld pr ot ot ype eines Funktions-Objektes, bestimmt das
Objekt, das kopiert werden soll, wenn die Funktion als Konstruktor
verwendet wird.
Was passiert also bei var obj = new Cons(); ?

» Das Objekt Cons. pr ot ot ype wird kopiert (evt. leeres Objekt)

* t hi s wird auf die Kopie des Objektes gesetzt

¢ Die Funktion Cons wird ausgewertet
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Prototypen und Vererbung
Durch
SubCons. prot otype = new Super Cons()

wird ein Super Cons-Objekt zum Prototypen, der von SubCons
erzeugten Objekte gemacht

Vererbung (1)

function Point(x, y) {
this.x = x;
this.y = vy;

}

function Shape(p) {

this.origin = p;
t hi s. get Di stance = ShapeCet Di st ance;

function ShapeGetDi stance() {
return Math.sqgrt((this.origin.x * this.origin.x) +
(this.origin.y * this.origin.y));

Vererbung (2)

function Circle(p, radius) {
this.origin = p;
this.radi us = radi us;

}
Circle.prototype = new Shape();
var ¢ = new Gircle(new Point(12, 14), 20);

c.getDi stance();
c.origin.x;

Arrays

Arrays werden mit vordefiniertem Objekt erzeugt.

» Erzeuge mit new Array(| engt h)

* Oder:new Array(el ement-1, el ement-2)
Referenzieren und Modifizieren mit [ ]
Es gibt keine Bereichslberprufung:

» Referenzieren aul3erhalb liefert undef i ned

« Modifizieren auf3erhalb figt Element hinzu

Index kann ein beliebiges Objekt sein
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AJAX
AJAX steht fur Asynchronous JavaScript And XML

Idee:

» JavaScript verandert die Baumreprasentation einer XHTML-Seite
oder tauscht Inhalte aus

* Die Seite wird also verandert, statt komplett neu geladen

« JavaScript-Code ladt bei Bedarf (kleinere Mengen) Informationen
als XML nach

0 Kirzere Wartezeiten und flissigere Bedienung

Voraussetzungen
Voraussetzungen fur AJAX-Applikationen:

« Zugriff auf die Baumreprasentation der XHTML-Seite. Ideal:
Programmierschnittstelle ist browserunabhéngig

* Funktionen, um XML-Dokumente per HTTP anzufordern und zu
parsen

Document Object Model
Document Object Model (DOM)

* Beschreibt, wie HTML- und XML-Dokumente in objekt-orientierten
Programmiersprachen reprasentiert werden

* Programmierschnittstelle fur Zugriff auf die Reprasentation

» Entspricht ungefahr der vorgestellten Baumreprasentation fir XML

W3C: Serie von sprach- und plattformunabhangigen Spezifikationen
fur DOM

In dieser Vorlesung: Nur JavaScript-API fur DOM

Involvierte Objekte

Zur Reprasentation eines Dokumentes werden diese Objekte
verwendet:

e Attr, Elenent, Entity, Text

e CDATASect i on, Char acterData, Conment

* Docunent

* NodelLi st

* Processi ngl nstruction

Fast alle Objekte erben von Node
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Node-Objekte

Ein Node-Objekt reprasentiert einen Knoten in der
DOM-Reprasentation eines Dokumentes

e chi | dNodes: NodelLi st
Ein Liste aller Knoten, die unterhalb des Knotens liegen

* par ent Node: Node
Elternknoten des Knotens

e appendChi | d(child), renpveChild(child) -> Node
Fuge einen Kindknoten hinzu, bzw. |6scht Kindknoten

document-Objekte (1)

Die docunent -Objekte reprasentieren HTML- oder
XML-Dokumente.

Vordefinierte Variable: docunent reprasentiert das momentan
dargestellte Dokument

Wichtige Methoden, um Knoten zu erzeugen

* creat eEl enent (t agnane) -> El ement
Neues Element erzeugen (aber nicht einfligen!)

e creat eText Node(string) -> Text
Neuen Textknoten erzeugen (aber nicht einfugen!)

ecreateAttribute(attri buteNane) -> Attr
Neues Attribut erzeugen (aber nicht einfligen!)

document-Objekte (2)

Methoden, um Elemente zu suchen:

e get El ement Byl d(string) -> Elenent, null
Findet ein Element Uber das id-Attribut

* get El ement sByTagName(t agNane) -> NodelLi st
Liste aller Elemente des gegebenen Namens
Andere Methoden:

* i nport Node(node, deep) -> Node
Kopiert Knoten von einem Dokument in ein anderes

Element-Objekte

Element-Objekte reprasentieren ein Element-Knoten, bestehend aus
Tag, Attributen und Inhalt

* hasAttribute(nane) -> Bool ean
Uberprifen, ob Attribut name vorhanden

s getAttribute(nane) -> String
Wert des Attribute name zuriickgeben

e get El ement sByTagNane( nane) -> Nodeli st
Liste der Kind-Elemente vom Typ name

e chi | dNodes: NodelLi st
Geerbt von Node: Liste aller Kind-Knoten
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NodeListe-Objekte

NodeList-Objekte reprasentieren eine Menge von Knoten.

* [ ength: Number
Anzahl der Knoten in der Liste

e iten(index) -> Node
Knoten an Position index zurtickgeben

XMLHttpRequest

XML_Ht t pRequest ladt eine XML-Datei von einer URL und macht
diese als DOM-Repréasentation zuganglich

e open(net hod, url, async) -> void
Setzt die URL flr einen Request

* send(body) -> void
Setzt den Rumpf der HTTP-Anfrage

* reponseXM.: docunent
Das empfangene XML-Dokument

Asynchrone Anfragen

XML_Ht t pRequest unterstiitzt asynchrone Anfragen. In diesem Fall
blockiert send nicht, sondern kehrt sofort zuriick.

Status-Anderungen der Anfrage uiber Callback:

request . onr eadyst at echange = function () {
if (request.readyState == 4) {
if (request.status == 200) {
/* Request erfolgreich */
} else {
al ert ("Request fehl geschl agen™)
}
}
}

JavaScript und Events

GUI-Events im Browser lassen sich mit einem JavaScript- Callback
verknupfen.

Tritt das Event ein, wird der Callback ausgelost

<script type="text/javascript">
function annoy_user() {
alert ("Event eingetreten!");

}

</script>

<di v onnouseover ="annoy_user" >

</ div>

Andere Events:

onclick ondblclick onfocus onkeydown ...
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Beispiel-Anwendung

Beispiel-Anwendung: Kalender mit Vorschau
* Zeigt Kalendarium und ein Vorschau-Feld

» Fahrt man mit der Maus uber einen Tag, werden die Termine im
Vorschau-Feld angezeigt

» Termine werden per JavaScript nachgeladen

daydata.php (1)

<?php

$day = $_REQUEST['d'];
$rmonth = $_REQUEST['mi ];
?>

<! DOCTYPE ht ni
PUBLI C "-//WBC// DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'

“http://ww w3. org/ TR/ xht M 1/ DTDY xht M 1-transi ti onal . dtd" >

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xht m ">
<body>
<p>
<b>Appoi ntnents for <?= $day.'/'.$nonth ?></b>
<ul >

daydata.php (2)

<?php
$count = rand(3, 10);

for ($i =1; $i < $count; $i++)
$appoi ntnent s[rand(9, 18)] = "Appointnent $i on $day $nmonth"
ksort ( $appoi nt ment s) ;

foreach ($appoi ntnments as $key => $val)
echo "<li><i>$key: 00 Uhr</i> $val </Ii>\n";
?>
</ ul >
</ p>
</ body>
</htm >

index.php (1)

<script type="text/javascript">
<l--

function nake_data_avail abl e_cal | back(request) {

return function () {
if (request.readyState == 4) ({
if (request.status == 200) {
var new_doc = request.responsexXM
var paragraph_doc = new_doc. get El enent sByTagNane('p').iten(0);
var paragraph = docunent. i nport Node( paragraph_doc, true);
var preview area = docunent.get El ement Byl d(' preview_ area');
previ ew_area. renoveChil d(preview area.firstChild);
previ ew_ar ea. appendChi | d( par agr aph) ;
}
else alert("Error |oading page");
} else
return undefined
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index.php (2)

function previewday, nonth, year) {

request = new XM.Ht t pRequest ();
request. onr eadyst at echange =
make_dat a_avai | abl e_cal | back(request);
request . open(' CET',
<?= """ . dirname($_SERVER[' SCRI PT_NAME ]).
'/ daydat a. php?d="" ?>
+ day + '&m¥' + nonth,
true);
request.overri deM meType(' text/xm"');
request.send(null);

index.php (3)

<?php

$rmonth = isset($_REQUEST['m]) ? $ REQUEST['m] : date('n');
$year = 2006;

function output_cal endar ($nont h, $year, $fun)

{
$ts = nktime(0, 0, O, $rmonth, 1, $year);
$num days = date('t', $ts);
$first_day = date('w, $ts)+1;

echo '<tabl e><tr styl e="background-col or: #CCCCCC' > ;

} echo ' <t d>So</t d><t d>Mo</td><td>Di </ td><td>M </t d>';
--> echo "<td>Do</td><td>Fr</td><td>Sa</td></tr>\n"
</script> echo "<tr>\n"
index.php (4) index.php (5)
for ($i =1, $ =1; $i < 43; $i++) { function add_on_npuseover _event ($day) {
if ($ > $num days) gl obal $year, $nonth
echo ' <td>&nbsp; </td>'; return "<div onnmouseover=\"previ e $day, $nonth, $year);\">"
el se $day. "</ di v>"
if ($i >= $first_day) }
echo '<td>.$fun($j++). ' </td>; ?>
el se
echo ' <td>&nbsp; </td>"; <t abl e>
if ($i %7 ==0) <tr align="left" valign="top">
echo '</tr><tr>'; <t d>
} <?php out put _cal endar ($nont h, $year,
'add_on_npuseover _event'); ?>
echo '"</tr>"; </td>
echo '</tabl e>'; <td styl e="background- col or: #FFFFCC'
} wi dt h="300px" hei ght ="400px" >

<p><b>Pr evi ew ar ea</ b><br >
<div id="preview area"/>

</ p>

</td></tr>

</t abl e>
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